Dragvaerk

Fra anden halvdel af 1700-tallet er tekstiler med sakaldt
dragveerk bevaret. Her trak kvinderne i brede borter trade ud
i hele stoffets bredde og syede derefter figurer som f.eks. dyr
og treeer ind i det abne netveerk. Dragveerk kendes ogsa fra
renaessancens ltalien.

Pa billedet kan du se en pige eller kvinde, der star pa ryggen
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Figur p& haneryg i dragveerk,
detalje fra knaedug.

Jnr. 1485x023,

Greve Museum.

Kneedug.
Jnr. 1485x023,
Greve Museum.




Sy et lille mgnster i dragveerk

| vejledningen med tegninger og tekst kan du se, hvordan du
syr det lille manster pa billedet. Det er pigens hoved.

Du skal bruge fglgende materialer:
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En nal uden spids Forklaring til mgnster
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* | hvert hjgrne skal du tage et hjeelpesting i
stoffet for at fa ri-stingene til at mgdes.

Klip og udtreek af trade
« Klip tradene over med en lille spids saks.
 Start i en af siderne og klip i midten.
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« Klip to trade over. Treek de overklippede
trade ud, til nettet star klart.

« Klip altid fra retsiden, vend stoffet og treek
tradene ud pa bagsiden.

« Ritraden vil forsvinde, efterhanden som du
klipper og treekker trade ud.

Leerred set fra bagsiden
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Dragveerk
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Kastning over nettet, lodret

« Trad din nal med hgrtrad. Du skal ikke binde
knude pa din trad.

« Du skal fgrst sy et par sting i kanten, sa traden
sidder fast.

* Nu skal du kaste over nettet. Du skal sy fra ret-
siden.

« Start i et hjgrne og kast rundt, 2 gange pa hver
stolpe. (Stolpen er de to trade i netveerket)

» Tegningen viser, at du kan begynde nederst i
venstre hjgrne.

» Nar en stolpe er feerdig, skal du treekke traden
over til naeste stolpe og sy oppefra og ned osv.
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Kastning over nettet, vandret
Sy fra retsiden.
* Start gverst i venstre hjgrne.

« Kast over nettet med hvid hgrtrad, sy 2 gange
pa hver stolpe.

* Fortsaet pa denne made indtil du skal begynde
pa motivet, som du skal sy med slyngesting
(Se manster D)

« Heeft altid traden i hgjre side, og start igen i
venstre side.

Slyngesting

» Sy nu efter dit mgnster til dragveerk. Hvor
der er vist et X, udfyldes netveerket med
slyngesting.

» Kast en gang om den vandrette stolpe.

» Sy et tungesting omkring den lodrette stolpe.
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Slyngesting (fortsat)

« Sy pd samme made et nyt tungesting pa
den vandrette stolpe.

» Sy pd samme made et nyt tungesting pa
den lodrette stolpe.

« Stik ndlen ud under stolpen og traek nalen
igennem.

« Leeg nalen over dette tungesting og under
det farste tungesting.
(Se tegning® side 41)

« Kast om den vandrette stolpe og stik nalen
skrat til hgjre, ned til naeste hul.

 Fortseet med slyngesting, hvis der er et X i
dit dragveerksmgnster.

* Ellers kastes raekken feerdig og der haeftes
ende i hgjre side. Alle enderne vil blive
skjult, nar du slutter af med kantsyning.
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Dragveerk
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Vejledning til underviser

Dragveerk er velegnet til 6. klasse og opefter. Teknikken kan
geres mere udfordrende ved, at eleven selv tegner mgnstre
pa ternet papir, som herefter sys. Eleven kan ga pa opda-
gelse i vandreudstillingen "Hedebosyninger — en verden af
variationer” og finde andre motiver i dragveerk (se side 88).

Her vises et skema, der giver en ide om, hvor mange lektio-
ner det ca. tager at sy denne figur.

Elev syr dragveerk pa Greve Mu-

seum.

Eksempel pa
ny syning

Skgnnet antal lektioner
af 45 minutter

Inspirations motiv fra
original hedebosyning

Dragveerk: Pigefigur:

Pigefigur pa haneryg syet  Elev 12 ar: 10 lektioner

pa en knaedug. @vet: minimum 3 timer
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Greve Museum, Denne rudesyning er

Knaedug syet ved at treekke 3

Jnr. 1485x023 trade ud og lade 3 trade
sta.

Ofte ngjes man med at
treekke 2 trade ud og
lade 2 trade sta.




